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Gesellschaftsspiele sind Bildungsmedien,
 so wichtig wie Bücher. 

Sie schulen emotionale und soziale
Kompetenzen wie Impulskontrolle,

Konzentration, Frustrationstoleranz, 
Fairness, Selbstorganisation,

Entscheidungsfähigkeit 
und Arbeitsgedächtnis. 
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Eine gute Beziehung ist die
wichtigste Zutat für
gelingendes Lernen. Mit
Spielen kommen wir in
Kontakt. 
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Spiele sind beziehungsstiftend1.



Wir können miteinander
spielen und Spaß haben.
Unabhängig von
Geschlecht, Herkunft,
Religionszugehörigkeit und
Hautfarbe. 
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2. Spiele sind integrativ 



Neue Spielregeln lernen,
Taktiken aushecken,
konzentriert bleiben: Spielen
ist Gehirngymnastik und
Turbolernen. 
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3. Spielen ist harte Arbeit 



Obwohl Spielen genauso ist wie
emotional Achterbahn fahren,
spielen Kinder gern. Denn es ist
ein gemeinsames Tun, das sich
anders anfühlt als digitales
Spielen. 
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4. Kinder spielen intrinsisch motiviert



Gemeinsame analoge
Spielerunden: das ist pure
Quality-Time für Familien.  
Ob am Wochenende oder in
den Ferien, Spielen lohnt
sich. 
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5. Spiele sind Exportschlager für Eltern



Gemeinschaft und
Gesellschaft brauchen
Regeln und deren
Akzeptanz. Spielregeln sind
Lebensregeln. 
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6. Spiele fördern das
Demokratieverständnis



Ob kooperativ im Team
oder als Wettkampf der
einzelnen:  wir üben im
Gesellschaftsspiel Fairplay
und Teamwork. 
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7. Spielen trainiert Sozialverhalten



Spielen ist die Nahrung für
unser Inneres Kind. 
Im Spiel tanken wir Energie und
Freude: Spielen ist gesund. 
Wer spielt, gewinnt immer!
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